1.1 Obsluha maticové klávesnice 3 x 4 tlačítek  ( telefonní )
1.2 Zadání

Nakreslete podrobné obvodové schéma zapojení, navrhněte vlastní algoritmus řešení, napište a odlaďte program pro systém, který snímá maticovou klávesnici 3 x 4 tlačítka. Tlačítka nejsou ošetřena proti zákmitům
 Systém navrhněte tak, aby:

1) Po přečtení klávesnice je výsledek v acc
2) Je-li stisknutá některá klávesa je v acc kód klávesy
3) Není-li stisknuta žádná klávesa, je v acc 0ffh
4) Program čtení klávesnice bude vytvořen jako podprogram
1.3 Požadavky na strukturu obvodu a funkci zařízení

K čtení klávesnice využijte:

· Projekt obsluha MPX displeje, část dekódování čísla na segment z tabulky
· Čtení klávesnice cca co 100 msec 
· Pro indikaci  slouží LED diody na hardware ToolStick
· Červená LED není stisknuta žádná klávesa

· Zelená Led je stisknuta klávesa

1.4 Zpráva o měření bude obsahovat

1) Zadání

2) Podrobné obvodové schéma zapojení obvodu

3) Soupis použitých přístrojů

4) Teoretický rozbor

5) Algoritmy vlastního řešení s vysvětlujícím popisem

6) Zdrojové texty programů v jazyce symbolických adres doplněný komentářem

7) Popis funkce obvodů i programů (návody k obsluze)

8) Závěrečné zhodnocení (praktický příklad možného využití navržených obvodů, návrhy na modifikaci, rozšíření, případně doplnění funkcí)

1.5 Příklad zapojení hardware maticové klávesnice 4 x 4
Ukázka provedení profesionální maticové klávesnice  pro aplikaci v průmyslu.
[image: image1][image: image2.emf]
1.6 Příklad zapojení maticové klávesnice 4 x 4  a LED segmentového displeje

Připojit je možno  k mikropočítači maticovou klávesnici displej LED multiplexním režimu.
[image: image3.emf]
1.7 Teoretický rozbor maticové klávesnice 2 x 2

Maticová klávesnice je zapojena na port mikropočítače.



Máme k dispozici:


4 řádky klávesnice a 3 sloupce klávesnice


Postupujeme tak, že postupně aktivujeme jednotlivé sloupce (vysláním logické nuly na PORT) 

a poté čteme PORT a vyhodnocujeme řádky ve sloupci. Pokud je stisknuto nějaké tlačítko, 
objeví se log. nula na příslušném řádku. Toto je základní a nejdůležitější poznatek, z kterého se 
musí vycházet při tvorbě obslužného programu.


Mohou nastat i situace, kdy je například v jednom okamžiku stisknuto více tlačítek, ale to je 
nestandardní a nechť se s tím každý vypořádá po svém.


Poznámka:



Pro vyspělé programátory je doporučení číst tlačítka více krát a ošetřit je tak proti zákmitům.
1.8 Skutečné zapojení maticové klávesnice 3 x 4
[image: image4.emf]
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1.9 Reference na webu
http://www.parallax.com   

http://www.cim.mcgill.ca
http://www.hvwtech.com
http://canada.digikey.com
http://www.8052.com/links.phtml
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Rožni LED zelenou
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Rožni LED červenou
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Zhasnutí LED








Vynulování příznaku ,     proměnných, portu            Nastavení portu








Je klávesa ?








Adresa prvního sloupce








ret








Adresa třetího sloupce








Rožni LED zelenou








Je klávesa ?








Adresa druhého sloupce








Rožni LED zelenou





Je klávesa ?

















Obsluha přerušení
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Řádek číslo 1 ( P0.0 )
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Řádek číslo 4 ( P0.3 )





Řádek číslo 2  ( P0.1 )
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Řádek číslo 3 ( P0.2 )





Sloupec číslo 3 ( P0.6 )





Sloupec číslo 2 ( P0.5 )





Sloupec číslo 1 ( P0.4 )








